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Sciences de l'Ingénieur en classe de Première et Terminale  

DES DOMAINES TECHNOLOGIQUE VARIES
En sciences de l’ingénieur sont abordés les domaines de la mécanique,
de l’architecture, de l’électricité, de l'électronique, de l’informatique et du
numérique.

UNE DEMARCHE SCIENTIFIQUE
La  démarche  scientifique  repose  sur  l’observation,  l’élaboration
d’hypothèses,  la  simulation  et  l’expérimentation  ainsi  que,  bien
évidemment, sur l’analyse critique des résultats obtenus. 

TROIS ACTIVITES DIFFERENTES POUR APPRENDRE
Les  horaires  de  cours  sont  répartis  entre  les  acquisitions  de
connaissances  (cours  et  travaux  dirigés),  les  expérimentations  et  les
projets d'équipe.

DES PROJETS INNOVANTS
La conduite de projet  est  inhérente à l’activité  des ingénieurs,  elle  est
menée en équipe de trois  à cinq élèves dans laquelle  chacun se voit
attribuer  un  rôle  spécifique  (design,  mécanique,  programmation,
simulation,  expérimentation,...).  La  réalisation  du  projet  permet  de
répondre à un défi technologique en imaginant, simulant et matérialisant
des solutions comme le ferait un ingénieur.

ET APRES?
Toutes les orientations seront possibles, et plus particulièrement les IUT,
CP  (classes  préparatoires),  et  licences  à  dominante  scientifique  ou
technologique.

Sciences de l'Ingénieur en classe de Première et Terminale 

Quelques exemples
Chaîne d'informations numérique

Méthode Agile de gestion de projet
              

Aérodynamisme et design
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